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IL CAMPO ESTIVO, DEDICATO ALLE ATTIVITÀ DI ITALIANO, È
STATO PROGETTATO CON L'OBIETTIVO DI CONSOLIDARE E
POTENZIARE LE COMPETENZE LINGUISTICHE DEGLI ALUNNI
ATTRAVERSO UN APPROCCIO LUDICO E COINVOLGENTE. LE
ATTIVITÀ PROPOSTE HANNO FAVORITO L'APPRENDIMENTO DELLA
LINGUA ITALIANA MEDIANTE GIOCHI DIDATTICI, ESERCIZI DI
GRAMMATICA, ATTIVITÀ DI ARRICCHIMENTO LESSICALE E
MOMENTI DI COLLABORAZIONE TRA PARI. IL PERCORSO HA
CONSENTITO AGLI STUDENTI DI APPRENDERE IN UN CLIMA
SERENO E STIMOLANTE, VALORIZZANDO LA PARTECIPAZIONE
ATTIVA, LA CREATIVITÀ E IL PIACERE DI IMPARARE.



ATTIVITÀ SVOLTE

CACCIA ALL’ERRORE
I bambini, suddivisi in gruppi,
hanno cercato nel giardino della
scuola alcuni cartellini nascosti
contenenti parole scritte in
modo errato. Una volta ritrovati,
i cartellini sono stati consegnati
al gruppo dell'“Officina
Aggiusta Parole”, che aveva il
compito di individuare gli errori
e correggerli. 



OFFICINA AGGIUSTA
PAROLE



CACCIA ALL’ERRORE
 L'attività ha favorito la
collaborazione tra i
partecipanti, sviluppando al
contempo l'attenzione
ortografica e le competenze
linguistiche in un contesto
dinamico e coinvolgente.



FORMA LE
PAROLE

E’ stato proposto il gioco “Forma
le parole”, che consisteva nel
creare parole utilizzando lettere o
sillabe fornite dagli insegnanti.
L'attività ha stimolato il lessico, la
creatività e le capacità di
ragionamento linguistico degli
studenti.



RUBA BANDIERA DI
GRAMMATICA
ACQUATICO
Prima di poter conquistare la bandiera,
che è stata sostituita con dei palloncini
riempiti con acqua, gli alunni dovevano
rispondere correttamente a domande
riguardanti argomenti grammaticali
studiati durante l'anno scolastico. Questa
attività ha permesso di consolidare le
conoscenze in un contesto dinamico e
stimolante.



CATENA DELLE
PAROLE

L'attività richiedeva di trovare una parola che
iniziasse con l'ultima lettera o sillaba della parola
precedente. Tale esercizio ha sviluppato la rapidità
di pensiero, la concentrazione e l'arricchimento del
vocabolario.



PAROLE MIMATE: GLI ALUNNI DOVEVANO RAPPRESENTARE UNA
PAROLA ATTRAVERSO GESTI E MOVIMENTI SENZA UTILIZZARE LA
VOCE. I COMPAGNI ERANO CHIAMATI A INDOVINARE IL TERMINE
RAPPRESENTATO. QUESTO GIOCO HA FAVORITO LA
COMUNICAZIONE NON VERBALE, LA COLLABORAZIONE E IL
COINVOLGIMENTO DI TUTTI I PARTECIPANTI.



RIORDINA LE
FRASI

L'attività "Riordina le frasi" consiste nel ricostruire
correttamente frasi le cui parole vengono
presentate in ordine casuale. Gli alunni, in gruppo,
hanno individuato la corretta successione delle
parole per ottenere una frase di senso compiuto e
grammaticalmente corretta.
L'attività ha permesso di consolidare la
conoscenza della struttura della frase; di
sviluppare le competenze sintattiche e
grammaticali.



RIORDINA
LE FRASI

Inoltre di potenziare la comprensione del testo e il
ragionamento linguistico; arricchire il lessico e
migliorare l'espressione orale e scritta; favorire la
collaborazione e il confronto tra pari attraverso
attività di gruppo.
l’attività ha permesso di apprendere in modo
coinvolgente e stimolante, promuovendo
l'attenzione, la concentrazione e la riflessione sulla
lingua italiana.



ATTIVITA’
RICREATIVE IN
OUTDOOR



LABORATORI
CREATIVI 
 

Accanto alle attività linguistiche
sono stati organizzati anche
laboratori artistici, durante i quali
gli alunni hanno potuto esprimere la
propria creatività attraverso
disegni, lavori manuali e
realizzazioni artistiche di gruppo.
Tali esperienze hanno favorito
l'espressione personale, la fantasia
e la collaborazione tra compagni.



IL CAMPO ESTIVO SI È RIVELATO UN'ESPERIENZA FORMATIVA E
POSITIVA. LE ATTIVITÀ PROPOSTE HANNO CONSENTITO AGLI ALUNNI DI
RAFFORZARE LE COMPETENZE LINGUISTICHE E GRAMMATICALI IN
MODO COINVOLGENTE, FAVORENDO AL TEMPO STESSO LA
COLLABORAZIONE, IL RISPETTO RECIPROCO E LA PARTECIPAZIONE
ATTIVA.
ATTRAVERSO GIOCHI E ATTIVITÀ EDUCATIVE I BAMBINI HANNO IMPARATO
A LAVORARE IN GRUPPO E TRASCORSO MOMENTI PIACEVOLI CON
COMPAGNI E INSEGNANTI. LE PRESENZE SONO STATE COSTANTI E
ASSIDUE PER TUTTA LA DURATA DELL’ESPERIENZA, SEGNO DI INTERESSE E
COINVOLGIMENTO NELLE ATTIVITA’ PROPOSTE.
L'INIZIATIVA HA RAGGIUNTO GLI OBIETTIVI PREFISSATI, DIMOSTRANDO
COME IL GIOCO POSSA RAPPRESENTARE UN EFFICACE STRUMENTO DI
APPRENDIMENTO E CRESCITA PERSONALE.
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