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’-I: Presentazione del progetto

Il corso Erasmus+
"Educational Uses of Digital
Storytelling” si & svolto a Porto, in
Portogallo.
Un’esperienza formativa rivolta ai
docenti, focalizzata sull’integrazione
del digital storytelling nella didattica
quotidiana, con metodologie innovative
e strumenti digitali avanzati.

La partecipazione ha coinvolto due
docenti dell’ Istituto comprensivo
Anagni 2, impegnati in un percorso di
formazione intensivo.
L’obiettivo: acquisire competenze
digitali e metodologiche da trasferire
nella pratica scolastica, arricchendo
I’'offerta formativa con approcci
partecipativi e creativi.



Obiettivi del corso

Competenze digitali e metodologiche

Comprendere le potenzialita del digital
storytelling in ambito educativo, sviluppando
una visione critica e creativa degli strumenti

narrativi digitali. Sviluppare competenze

digitali e metodologiche innovative da

integrare nella pratica didattica quotidiana.
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Innovazione didattica e coinvolgimento

Integrare strumenti digitali nella
progettazione didattica per creare percorsi
di apprendimento pit efficaci e coinvolgenti.

Migliorare I’engagement e la motivazione degli
studenti attraverso metodologie attive e

partecipative.
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Impatto
didattico
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Utilizzo di tecniche di narrazione digitale per stimolare
la creativita degli studenti e promuovere un
apprendimento attivo e coinvolgente. Adozione di
strumenti digitali innovativi per creare attivita
interattive e laboratori pratici integrati nella

progettazione didattica quotidiana.

Miglioramento dell'inclusione attraverso metodologie
partecipative che valorizzano le diverse intelligenze e
stili di apprendimento. Condivisione sistematica delle
competenze acquisite con i colleghi del team docente

per una diffusione interna efficace e sostenibile.
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