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ISTITUTO COMPREMS VO 2 DI ANAGNI - -ANAGNI

Prot. 0011938 del 22/06/2026 L. . .
-8 (Uscita) Istituti Scolastici del Lazio

Sito Web https://www.ic2anagni.edu.it/
DSGA

PIANO NAZIONALE DI RIPRESA E RESILIENZA MISSIONE 4: ISTRUZIONE E RICERCA
Componente 1 — Potenziamento dell offerta dei servizi di istruzione: dagli asili nido alle
Universita Investimento 2.1: Didattica digitale integrata e formazione alla transizione digitale
per il personale scolastico Decreto del Ministro dell’istruzione e del merito 11 novembre 2025,
n. 219.Awiso Prot. 73226 del 27/03/2026- Snodi formativi per la transizione digitale
sull’utilizzo dell’intelligenza artificiale nella scuola (D.M. 219/2025)

TITOLO PROGETTO: AI-EDUCATION

CODICE PROGETTO: M4C112.1-2026-1745

CUP: E84D25005800006

Oggetto: Avvio n. 11 edizioni di laboratori formativi sul campo- 1/2/3 luglio 2026 presso
Ambasciatori Place Hotel- Fiuggi

Si comunica che l'istituto comprensivo 2° Anagni ha approvato il progetto “Al- EDUCATION”
— PNRR Missione 4: Istruzione e Ricerca Componente 1 Potenziamento dell’offerta dei servizi
di istruzione: dagli asili nido alle Universita Investimento 2.1: Didattica digitale integrata e
formazione alla transizione digitale per il personale scolastico (D.M. 219/2025).

Il progetto, finalizzato a trasformare l'istituzione scolastica in un hub di innovazione digitale
attraverso l'integrazione consapevole dell'Intelligenza Artificiale, mira a creare percorsi
formativi rivolti a docenti, personale ATA, dirigente e alunni. L'obiettivo non ¢ la semplice
adozione di software, ma lo sviluppo di una "forma mentis" capace di usare I'lA per potenziare

la didattica personalizzata, ottimizzare i processi amministrativi e preparare gli studenti alle
sfide del futuro mercato del lavoro.
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Pertanto si comunica I’avvio di n.11 laboratori formativi sul campo della durata di 20 ore
ognuno tenuti presso Ambasciatori Place Hotel- Fiuggi nei giorni 1-2-3 luglio 2026. Per
ogni laboratorio ¢ prevista 1’iscrizione di almeno 5 docenti.

Potra effettuare I’iscrizione anche il personale docente che presta servizio in altra istituzione
scolastica. I docenti in servizio presso I’IC2° Anagni avranno accesso prioritario ai laboratori
proposti.

Ai docenti iscritti al corso ¢ offerta la possibilita di usufruire gratuitamente del pernottamento
(n.2 notti con sistemazione in camera doppia) e dei pasti presso la struttura. Al fine di consentire
una efficiente organizzazione, sara pertanto necessario compilare il G-modulo al seguente
link:https://forms.gle/r9)J7zs9ym1DCaSCs5 presente anche nella sezione "Procedura di
iscrizione” e iscriversi sulla piattaforma SCUOLA FUTURA con i codici di seguito comunicati
Procedura di iscrizione

I docenti interessati potranno seguire la seguente procedura:

1. Compilare il modulo Google al fine di indicare le preferenze in merito agli aspetti
organizzativi  del  laboratorio  residenziale  accessibile al  seguente
link:https://forms.gle/r9J7zs9ym1DCaSCs5

2. 1 candidati saranno contattati per email all’indirizzo fornito sul GModulo per la
definizione degli aspetti organizzativi. Successivamente sara possibile effettuare
I’iscrizione sulla piattaforma Scuola Futura medianti i seguenti codici:

NOME EDIZIONE CODICE ID SCUOLA FUTURA
LABORATORIO IA-1 440127
LABORATORIO IA-2 440128
LABORATORIO IA-3 440129
LABORATORIO IA-4 440130
LABORATORIO IA-5 440131
LABORATORIO IA-6 440132
LABORATORIO IA-7 440133
LABORATORIO IA-8 440134
LABORATORIO IA-9 440135
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LABORATORIO IA-10 440136

LABORATORIO IA-11 440137

Ogni laboratorio sara strutturato in moduli secondo il seguente programma:

Tipologia Quantita Ore totali
Moduli da 2 ore 9 18 ore
Moduli da 1 ora 2 2 ore

Totale ‘ 11 Moduli ‘ 20 ore

Giorno 1 — 8 ore di formazione (09:00 — 18:00, pausa pranzo 13:00 — 14:00)

Orario Laboratorio Durata Note
09:00—-11:00  Modulo 1 2 ore 11 gruppi in parallelo
11:00 - 13:00  Modulo 2 2 ore 11 gruppi in parallelo
13:00 — 14:00 — Pausa pranzo —

14:00 - 16:00  Modulo 3 2 ore 11 gruppi in parallelo
16:00 - 18:00  Modulo 4 2 ore 11 gruppi in parallelo

Giorno 2 — 8 ore di formazione (09:00 — 18:00, pausa pranzo 13:00 — 14:00)

Orario Laboratorio Durata Note
09:00 —-11:00  Modulo 5 2 ore 11 gruppi in parallelo
11:00 - 13:00  Modulo 6 2 ore 11 gruppi in parallelo
13:00 — 14:00 — Pausa pranzo —

14:00 —16:00  Modulo 7 2 ore 11 gruppi in parallelo
16:00—17:00  Modulo 8 1 ora 11 gruppi in parallelo
17:00 - 18:00  Modulo 9 1 ora 11 gruppi in parallelo
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Giorno 3 — 4 ore di formazione (09:00 — 13:00)

Orario Laboratorio Durata Note
09:00 —-11:00  Modulo 10 2 ore 11 gruppi in parallelo
11:00 - 13:00  Modulo 11 2 ore 11 gruppi in parallelo

LABORATORIO AI- Contenuti

MODULO 1 - Elementi introduttivi e aspetti etico-normativi (2 ore)
Contenuti:

e Quadro normativo e linee guida: L'Al Act europeo e i framework di competenza
docenti (es. DigCompEdu) Aspetti normativi: Al Act 2024/1689 Regolamento
UE, Linee guida del MIM sull’uso dell’IA nelle scuole D.M n 166/2025

e La privacy e la protezione dei dati (con riferimenti al GDPR -Regolamento
generale sulla protezione dei dati)

e Introduzione all’Intelligenza Artificiale: cos’¢ I’intelligenza artificiale;
definizioni e concetti chiave

e Aspetti etici correlati all’uso dell'lA a scuola: valutazione, Diritto d'autore,
copyright dei dati. tutela della privacy dei minori (GDPR e trattamento dei testi
inseriti nei prompt), Plagio vs. Co-creazione

MODULO 2 - Uso consapevole e responsabile dell’IA in ambito educativo (2 ore)
Contenuti:

Educare alla cittadinanza digitale e all’IA (Digicomp 3.0)
Relazione tra IA e competenze trasversali (problem solving, pensiero critico,
creativitd)

e Progettazione di UDA finalizzate allo sviluppo dell’autonomia critica e dell’uso
responsabile dei software, Trasparenza, Agenzia Umana, Privacy e Proprieta
Intellettuale; utilizzare I'A in classe per potenziare il pensiero critico

e Bias algoritmici e cittadinanza digitale: Consapevolezza delle discriminazioni
digitali e inclusione,

e Educazione ai media sintetici e deepfake

MODULO 3 - Piattaforme LMS (Google Workspace) e IA (1 ora)
Contenuti:

e Piattaforme educative con integrazione [A
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e Strumenti collaborativi cloud per la scuola

MODULO 4 (1 ora)- Intelligenza artificiale e didattica
Contenuti:

e App per sperimentare 1’utilizzo dell’intelligenza artificiale all’interno delle classi

e Attivita con assistenti vocali e chatbot educativi.

MODULO 5 (2 ore) - Progettare lezioni con il supporto dell’TA
Contenuti:

e Esempi di Unita di Apprendimento (UDA) con strumenti [A

e Scrittura creativa assistita-Progetti di educazione civica e A

MODULO 6 (2 ore) - Inclusione e personalizzazione dell’apprendimento tramite IA
Contenuti:

e Didattica inclusiva e strumenti [A per BES/DSA Software per bisogni educativi
speciali (BES, DSA)

e [A generativa per la progettazione didattica

MODULO 7 (2 ore)- IA e didattica orientativa

MODULO 8 (2 ore): Progettare laboratori STEM con I'ausilio di strumenti di [A
Contenuti:

e Introduzione precoce al pensiero computazionale

MODULO 9 (2 ore): Gamification, Storytelling e Giochi educativi
Contenuti:

e Gamification e [A
e Storytelling digitale e contenuti immersivi

e Giochi educativi basati su IA (es. app vocali interattive)
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MODULO 10 (2 ore): Prompt design per docenti
Contenuti:

e Assistenti virtuali e chatbot (es. ChatGPT)
e (Generazione automatica di contenuti (testi, quiz, immagini);

o Creazione di verifiche e rubriche tramite IA

MODULO 11 (2 ore): STUDIO DI CASO- Attivita laboratoriale

IL DIRIGENTE
Prof.ssa Daniela GERMANO

DOCUMENTO FIRMATO DIGITALMENTE

DANIELA
GERMANO
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